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摘  要 
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Node.js 为基础进行开发。Node.js 是一种新型的软件开发 platform，它不仅是一









Fast JsonWeb 框架，用于本套系统的设计与实现。 
 

















Today the government office whether internal or outside tends to be more and 
more diversified, simple and remote visual words operation, how can on the basis of 
the existing network hardware and software developed for office automation of micro 
application platform in order to achieve anytime, anywhere to understand the 
leadership of the government departments formed advance planning office schedule, 
to the author's thinking becomes. 
Is the author of the work units, Kunming airport customs, both internal 
employees to the leadership of the instructions to report or work enterprise or public 
visiting needs or in advance or real-time understanding of the leadership class trip. At 
the same time, the personnel department for leadership in the class in order to 
statistics on information. In view of the author, the author developed a set of 
typesetting system to solve the problem. In the development process, the author 
decided to use the Node.js as the basis for development. Node.js is a new type of 
software development platform, it is not only an independent language, but also with 
Buby, Python, is a language as well as a platform. Node.js will JavaScript from the 
browser to the ordinary server (Server). JavaScript enables the realization of such 
functions as file system, operating system, network communication and so on. So easy 
development environment and requirement is precisely in line with the most 
government departments to the existing network configuration and the objective 
situation, and taking into account the node.js also has a more powerful expansion, to 
the depth development plays a foundation role. 
The system function mainly realizes in the leadership class formation in real time 
publishing and future travel trailer, in so that it is easy to be found by specific staff 
effectively at the same time provide the most of the staff time independent effective 
security arrangements, taking into account the lack of institution unit technology 
software and hardware technology, so in the web application we tend to use the MVC 
pattern, and learn from these platforms on an existing framework and function, the 
design and development of fast JsonWeb framework for design and implementation of 
the system. 
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  伴着 Web 技术的发展以及推广，许多的应用是基于 Web 的形式运行在浏
览器上，其中免去了安装的过程，使得应用变得越来越的轻量级。其中 JavaScript
是 Web 应用中不可缺少的部分。JavaScript 脚本语言跟随网络应用的普及得到了
更多的关注，越来越多的人在运用 JavaScript这项技术。也正是因为 JavaScript 在
浏览器端的执行效率很高，这促使很多技术牛人思考是否可以把 JavaScript 放在
服务器端运行，作为服务器端的运行代码，能够像其他 Web 语言一样提供业务
逻辑处理，于是 Node.js 便诞生了。 
Node.js 是一种新型的软件开发 Platform，由于其特殊的性能 Node.js 不仅仅
作为一门开发语言，还可以可以像 Python、 Ruby 等语言一样，也可以作为一
个开发者应用平台[9]。Node.js 将 JavaScript 脚本从浏览器的解析引擎移植到普通
的服务器上，它运行在 Chrome 的 V8 高速引擎上，能够实现了操作系统访问、
网络通信、文件读写等功能。目前 Web 应用普遍采用 Tomcat，Apache Sever IIS
等做 Web 服务器，采用 HTML ， CSS ， JavaScript 做前端 UI，以浏览器-
服务器-后台 容器模式进行请求并处理回应。该模式下 Web 请求经过多层的处
理和转发，使得通信的效率变得很低[8]。而在 Node 平台（Platform）中，后台组
件使用了 c++作为开发的语言，组件直接面向前端 Web 请求处理，在速度和效
率上有了很大的提高。同时区别其他线性的开发语言，Node 平台采用了事件驱
动的处理方式，充分利用了 CPU 的 Loop Event，降低了 CPU 的空闲率，使得
CPU 的利用率提高了许多。因此，使用 Node.js 作为高 IO 应用的开发平台可以
减少开发开发周期，减少服务器运行资源。 
新的技术，新的开发方式，新的处理机制，但是相对 Java、php、Python 等
等这些成熟的语言来说，Node.js 还是一个年轻的平台，在处理 CPU 密集型的
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性能的前提下可以处理很高的 Web 请求,Nodejs 的底层模块（原生模块是基
于 c++开发的，在处理业务的性能上有着与 C 语言一样的速度，所有非阻塞的 IO
密集型应用首选 node 平台作为开发平台）。 
1.2 本课题研究的意义 
Node.js平台将 JavaScript编程脚本语言从浏览器的解析平台上移植到了普通
的服务器运行平台上，使得 JavaScript 脚本语言也实现了例如 FileSystem（文件
系统）、Operating System（OS,操作系统）、Network Communications(网络通信)





供如 Java Web 应用一样的丰富的 API 接口，这可以看成优点也可以认作是缺点，
优点在于给开发者提供了很高的自由性，可以利用底层原生的接口开发各种高性
能的程序；缺点在于直接接触底层的 API,在开发效率上可能不足，因为很多类都
需要自己动手编写。Node.js 平台做高 IO 应用开发的框架，如果直接通过其底层
API 进行应用应用层的开发有较大的效率问题，基于此点，本系统的开发设计基
于一个简洁、轻量级的 MVC 框架（expresults），简化繁琐的 API 的使用、同时
开发效率。 
  目 前 web 应 用 开 发 中 ， 普 遍 使 用 了 MVC 的 开 发 模 式 （ 即
Model-View-Controller，分别是模型、视图、控制器）。就好像 JAVA EE 企业级
开发的的 Strusts2 + Spring3 + jsp MVC 模式。在 Node.js 平台中 expresults 框架也
是 MVC 开发框架，同时为网络而生的 Node.js 能够做以下事情: 
(1) 大型的社交网络 Web 系统应用，如 xx 微博，FaceBook 等。 
（2）具有高 I/O 的网站，如静态文件系统。 
（3）应用到 Web Socket 的 Server（服务器），如网络游戏 Engine（引擎）。 
（4）TCP/UDP 即时通信应用，即时通信系统。 
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（6） 简便易懂的语法。 
（7） 具有 OOP 面向对象变成的开发模式，跟主流的开发语言有异曲同工之
处，有 Java 基础的技术员可以很快的上手 Node.js 的开发。 
由于 Node.js 具有以上优点，所以对于 web 应用来说 Node.js 是优秀的开发
平台。 
1.3 本课题研究现状 











分 Web 应用使用的技术,B/S 结构是随着互联网，移动互联网的快速发展而改进
的 C/S 结构，B/S 和 C/S 两种有着相同基于的结构各有所长[2]。随着 Html5 等
Web 技术的不断丰富，以及 JavaScript 版本的不断优化，B/S 应用在用户的体验
上有着不错的提升，但是本地化的操作还不是很丰富。所以这里提出一种基于
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和管理员。 用户角色表如表 2.1 所示： 
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